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Metaverse

• Dunia virtual 3 (tiga) dimensi dimana manusia
dapat berinteraksi (bersosialisasi, berbelanja, 
bermain, belajar, bertransaksi, ber-bisnis, 
berkolaborasi dsb) 

• Dunia tanpa batas yg menggabungkan dunia 
online & offline

• Web 3.0 yang menggabungkan Internet, Virtual 
Reality, Augmented Reality & Mixed Reality 
dimana manusia dapat berinteraksi pada suatu
lingkungan sosial

Metaverse sedang/akan terus berkembang, 
pengertian, cakupan dan teknologinya masih akan
berevolusi



Berbagai perusahaan (Facebook, Google, Microsoft, Nvidia, dll) 
berinvestasi besar pd pengembangan Metaverse

Devais utk bergabung ke Metaverse sedang dikembangkan
(Oculus glass dll)

Dunia virtual 3D baru terus bermunculan utk berbagai
aplikasi

Avatar makin canggih, identitias dan verivikasi digital menjadi
penting

Teknologi Virtual Reality, Augmented Reality, Mixed Reality, 
Blockchain, Artificial Intelligence berkembang di Metaverse



Spektrum Mixed Reality



Mixed reality (Metaverse) 
merupakan gabungan dunia 
fisik dan dunia digital, 
membuka kemungkinan
interaksi manusia, 
komputer dan lingkungan
dalam bentuk 3 dimensi
yang imersif & intuitif
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